WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PLASTYKI — KLASA V

Rok szkolny 2026/2027

Program nauczania: ,Do dzieta!” — Jadwiga Lukas, Krystyna Onak, Marta Ipczynska, Natalia Mrozkowiak, Nowa Era
Podrecznik: ,Do dzieta! 5”, Nowa Era (nr dopuszczenia 903/2/2018)
Podstawa programowa: Plastyka — szkota podstawowa, podstawa programowa obowigzujgca dla klasy V w roku szkolnym 2026/2027
Wymagania opracowano jako progresje wiadomosci i umiejetnosci wynikajgcych z tresci programu realizowanych w klasie V. Ocena 6 nie zawiera wymagan wykraczajgcych poza program

klasy V.

Obszar / tresci programu

Odniesienie do podstawy
programowej

2 - dopuszczajacy

3 — dostateczny

4 — dobry

5 — bardzo dobry

6 — celujacy

ABC sztuki

Poznawanie poje¢ zwigzanych
z zabytkiem i muzeum oraz
funkcji muzedw. (PP: 111.1; 111.3;
1.7)

Rozpoznaje pojecie zabytku i
muzeum oraz z pomocg
wskazuje podstawowg
funkcje muzeum.

Wyjasnia podstawowe
pojecia: zabytek, muzeum, i
wymienia wybrane funkcje
muzeow.

Poprawnie charakteryzuje
podstawowe funkcje muzeéw
i wskazuje znaczenie
zabytkéw dla dziedzictwa
kulturowego.

Samodzielnie wyjasnia role
muzedw i ochrony zabytkéw
oraz postuguje sie poznanymi
pojeciami w wypowiedzi.

Swiadomie | samodzielnie
interpretuje znaczenie
muzedw i zabytkéw, tgczac
wiedze z przyktadami
poznanymi w programie.

Proporcje i kontrasty form

Poznawanie form ptaskich i
przestrzennych, naturalnych i
sztucznych oraz kontrastu;
stosowanie ich w dziataniach
plastycznych. (PP: I.1; 1.2; I.5;
I1.1; 11.2; 11.3; 11.6)

Rozpoznaje podstawowe
ksztatty i formy oraz
wykonuje proste ¢wiczenie
plastyczne.

Rozréznia forme ptasky i
przestrzenng oraz formy
naturalne i sztuczne; stosuje
je w prostej pracy.

Swiadomie wykorzystuje
proporcje i kontrast form do
budowania kompozyciji.

Dobiera formy i ich proporcje
do tematu oraz uzasadnia
zastosowany kontrast.

Twérczo ksztattuje formy
ptaskie i przestrzenne,
Swiadomie wykorzystujgc
proporcje i kontrasty w
zakresie programu.

Sztuka romanska i gotycka

Poznawanie cech sztuki
romanskiej i gotyckiej oraz ich
przyktadéw w malarstwie,
rzezbie i architekturze. (PP: I.1;
1.2; 1.5; 11.2; 11.3; 111.1; 111.4)

Z pomocg rozpoznaje
wybrany przyktad sztuki
romanskiej lub gotyckie;j.

Wymienia podstawowe
cechy sztuki romanskiej i
gotyckiej oraz rozpoznaje
wybrane przyktady.

Charakteryzuje podstawowe
cechy architektury,
malarstwa i rzezby
romanskiej i gotyckiej.

Poréwnuje sztuke romanska i
gotycka, wskazujac
charakterystyczne $rodki i
cechy dziet.

Samodzielnie analizuje
poznane przyktady i trafnie
faczy ich cechy z epokg oraz
funkcja dziefa.

Gama barwna

Poznawanie gamy barwnej,
koloru lokalnego i tonacji oraz
znaczenia gamy i tonacji w
pracy plastycznej. (PP: 1.1; I.3;
1.4; 1.5; 11.1; 1.2)

Rozpoznaje podstawowe
rodzaje gamy barwnej i
podejmuje probe
zastosowania ich w pracy.

Wyjas$nia pojecia: gama
barwna, kolor lokalny,
tonacja; stosuje prostg game
barwna.

Rozréznia szerokg, waska,
ciepta i zimng game barwng
oraz $wiadomie stosuje jg w
kompozycji.

Dobiera game i tonacje do
tematu, nastroju i
zamierzonego efektu pracy
oraz uzasadnia wybor.

Tworczo eksperymentuje z
gama i tonacja, $wiadomie
budujac nastrdj i charakter
pracy w zakresie programu.

Sztuka renesansu

Poznawanie ram czasowych
oraz cech malarstwa, rzezby i
architektury renesansu. (PP:
115 1.3; 115 11.2; 111 1; 11145 111.5;
11.7)

Z pomocg rozpoznaje
wybrany przyktad sztuki
renesansowej.

Wymienia podstawowe
cechy sztuki renesansu i
rozpoznaje poznane
przyktady.

Charakteryzuje wybrane
dzieta renesansowe z
zakresu malarstwa, rzezby i
architektury.

Poréwnuje poznane dzieta i
wskazuje charakterystyczne
cechy renesansowego
sposobu przedstawiania.

Samodzielnie analizuje
poznane przyktady
renesansu i faczy ich cechy
formalne z epokg oraz
twoércami.

Walor

Poznawanie waloru w rysunku i
malarstwie oraz sposoboéw jego
uzyskiwania. (PP: I.1; 1.4; 1.5;
I1.1)

Rozpoznaje jasne i ciemne
wartosci walorowe i wykonuje
proste éwiczenie.

Wyjasnia pojecie waloru i
stosuje podstawowe sposoby
réznicowania jasnosci.

Swiadomie réznicuje walor w
rysunku lub malarstwie,
budujgc forme i przestrzen.

Dobiera spos6b uzyskania
waloru do tematu i
zamierzonego efektu oraz
analizuje jego role w dziele.

Twérczo i ekspresyjnie
wykorzystuje walor do
budowania formy, przestrzeni
i nastroju w ramach
programu.

Kontrasty barwne

Poznawanie kontrastow
temperaturowych,
dopetnieniowych i walorowych
oraz ich zastosowania w
dziataniach plastycznych. (PP:
1.1; 1.3; 1.4; 11.1; 11.4)

Rozpoznaje wybrane
kontrasty barwne i wykonuje
proste éwiczenie.

Rozréznia kontrast
temperaturowy,
dopetnieniowy i walorowy
oraz stosuje jeden z nich.

Swiadomie wykorzystuje
poznane kontrasty w
kompozycji.

Dobiera rodzaj kontrastu do
zamierzonego efektu i
wyjasnia jego wptyw na
odbidr pracy.

Tworczo tgczy rézne
kontrasty barwne, Swiadomie
ksztattujgc nastroj i ekspresje
pracy.

Faktura

Poznawanie faktury, jej
rodzajéw, sposobow
uzyskiwania powierzchni oraz
roli faktury w dziele;
zastosowanie frotazu. (PP: I.1;
1.4; 1.5; 11.1; 11.2; 11.6)

Rozpoznaje fakture i
wykonuje proste ¢wiczenie z
jej wykorzystaniem.

Wyjasnia pojecie faktury,
rozréznia jej podstawowe
rodzaje i stosuje prosty
spos6b jej uzyskania.

Swiadomie wykorzystuje
fakture w rysunku lub
malarstwie i poprawnie
wykonuje frotaz.

Dobiera rodzaj faktury do
tematu i analizuje jej
znaczenie jako $rodka wyrazu
plastycznego.

Twérczo eksperymentuje z
fakturg i frotazem, uzyskujac
zréznicowane efekty wizualne
w zakresie programu.

Kompozycja centralna

Poznawanie kompozycji
centralnej, akcentu
plastycznego i zasad
harmonijnego porzgdkowania
elementoéw. (PP: 1.1; 1.2; 1.3;
I1.1; 11.6)

Rozpoznaje kompozycje
centralng i podejmuje probe
wykonania prostej pracy.

Wyja$nia pojecie kompozycji
centralnej i akcentu
plastycznego oraz stosuje je
w pracy.

Swiadomie buduje
kompozycjg centralng,
zachowujgc podstawowg
harmonie elementow.

Dobiera rozmieszczenie
elementoéw i akcent
plastyczny do tematu oraz
uzasadnia zastosowane
rozwigzania.

Tworczo wykorzystuje
kompozycje centralng i
akcent plastyczny, Swiadomie
ksztattujgc hierarchie
elementow.

Kompozycja symetryczna i
asymetryczna

Poznawanie cech, sposobéw
tworzenia i funkcji kompozycji
symetrycznej i asymetryczne;j.
(PP: 1.1; 1.2; 1.3; 11.1; 11.6)

Rozpoznaje kompozycje
symetryczng lub
asymetryczng i wykonuje
proste éwiczenie.

Rozréznia kompozycije
symetryczng i asymetryczng
oraz tworzy prosty przykiad.

Swiadomie stosuje symetrie
lub asymetrig, zachowujac
réwnowage kompozyc;ji.

Dobiera rodzaj kompozycji do
tematu i wyjasnia jej funkcje
w pracy lub dziele.

Tworczo wykorzystuje
symetrig i asymetrig,
eksperymentujgc z
rébwnowaga i napieciem




kompozycyjnym.

Kompozycja otwarta i
zamknieta

Poznawanie cech, sposobow
tworzenia i funkcji kompozycji
otwartej i zamknietej. (PP: I.1;
1.2; 1.3; 11.1; 11.6)

Rozpoznaje kompozycje
otwartg lub zamknietg i
wykonuje proste ¢wiczenie.

Rozréznia kompozycje
otwartg i zamknieta oraz
tworzy prosty przykiad.

Swiadomie buduje
kompozycje otwartg lub
zamknietg, odpowiednio
rozmieszczajac elementy.

Dobiera rodzaj kompozyciji do
tematu i analizuje jej wplyw
na odbidr pracy.

Twérczo wykorzystuje oba
rodzaje kompozycji,
Swiadomie ksztattujgc sposob
prowadzenia wzroku
odbiorcy.

Kompozycja statyczna i
dynamiczna

Poznawanie cech, sposobow
tworzenia i funkcji kompozycji
statycznej i dynamicznej. (PP:
1.1; 1.2; 1.3; 11.1; 11.6)

Rozpoznaje kompozycje
statyczng lub dynamiczng i
wykonuje proste éwiczenie.

Rozréznia kompozycje
statyczng i dynamiczng oraz
tworzy prosty przyktad.

Swiadomie wykorzystuje
uktad elementéw do
uzyskania wrazenia spokoju
lub ruchu.

Dobiera rodzaj kompozycji do
zamierzonego nastroju i
uzasadnia zastosowane
Srodki.

Twérczo ksztattuje statyke i
dynamike kompozycji,
$wiadomie budujac napiecie i
ekspresje.

Sztuka baroku i klasycyzmu

Poznawanie ram czasowych
oraz cech malarstwa, rzezby i
architektury baroku i
klasycyzmu. (PP: I.1; 1.2; 1.3;
I1.1; 11.6; 111.1; 111.4; 111.5; 111.7)

Z pomocg rozpoznaje
wybrany przyktad sztuki
barokowej lub
klasycystyczne;.

Wymienia podstawowe
cechy baroku i klasycyzmu
oraz rozpoznaje poznane
przyktady.

Charakteryzuje wybrane
dzieta barokowe i
klasycystyczne, wskazujgc
ich cechy formalne.

Poréwnuje barok i klasycyzm,
wykorzystujgc poznane
terminy i przyktady dziet.

Samodzielnie analizuje
poznane dziefa i tgczy ich
cechy formalne z
charakterem epoki oraz
twoércami.

Kompozycja rytmiczna

Poznawanie cech, sposobow
tworzenia i funkcji kompozycji
rytmicznej. (PP: 1.1; 1.2; 1.3; I1.1;
11.4; 11.6)

Rozpoznaje powtarzalno$¢
elementéw i wykonuje proste
¢wiczenie rytmiczne.

Wyjasnia pojecie kompozycji
rytmicznej i tworzy prosty
uktad z powtarzajgcych sie
elementoéw.

Swiadomie buduje rytm
poprzez powtarzanie, zmiane
wielkosci, ksztattu lub barwy
elementow.

Dobiera spos6b powtarzania
elementéw do tematu i
analizuje funkcjg rytmu w
dziele.

Tworczo eksperymentuje z
rytmem, tworzac ztozone i
$wiadomie zaplanowane
ukfady kompozycyjne.

Tworze przez caty rok

Stosowanie w praktyce
poznanych elementéw
plastycznych, form sztuki
uzytkowej oraz technik
rysunkowych, malarskich i
mieszanych. (PP: 1.1; .3; 1.5;
1.6; 11.1; 11.2; 11.3; 11.4; 11.6; 11.7)

Z pomocg wykonuje prace na
okreslony temat,
wykorzystujgc poznane
elementy plastyczne.

Wykonuje prace na
okreslony temat, stosujac
poznane $rodki i wybrang
technike.

Samodzielnie wykorzystuje
poznane $rodki, techniki i
zasady kompozycji w pracy
plastycznej lub uzytkowe;j.

Swiadomie planuje prace,
dobiera $rodki i technike do
tematu oraz potrafi oméwic
swoje rozwigzania.

Twérczo faczy poznane
$rodki, techniki i zasady
kompozycji, samodzielnie
rozwijajgc wtasny pomyst w
granicach programu klasy V.




KRYTERIA OGOLNE DLA OCEN 2-6

2 — dopuszczajgcy: Uczen opanowat niezbedne minimum wiadomosci i umiejetnosci programu klasy V; rozpoznaje podstawowe pojecia, z pomocg wykonuje proste zadania i podejmuje
dziatania tworcze.

3 — dostateczny: Uczen opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci; rozpoznaje i nazywa poznane pojecia, wykonuje typowe zadania i stosuje poznane $rodki, zasady kompozycji oraz
techniki w prostych sytuacjach.

4 — dobry: Uczen poprawnie opanowat wiekszo$¢ wymagan; samodzielnie wykorzystuje poznane $rodki i techniki, rozpoznaje i analizuje podstawowe cechy dziet oraz uzasadnia decyzje
plastyczne.

5 — bardzo dobry: Uczen bardzo dobrze opanowat program; sprawnie postuguje sie stownictwem, swiadomie dobiera srodki, techniki i zasady kompozycji, samodzielnie rozwigzuje problemy
plastyczne oraz interpretuje poznane dzieta.

6 — celujgcy: Uczen w petni opanowat wymagania programu klasy V; samodzielnie i twoérczo wykorzystuje poznang wiedze, $wiadomie tgczy srodki, eksperymentuje z poznanymi technikami i
zasadami kompozycji oraz interpretuje dzieta. Nie wymaga to tresci spoza programu klasy V.

ZASADY OCENIANIA DZIALAN PLASTYCZNYCH

zgodnos¢ pracy z zatozeniami zadania i zastosowanie poznanych $rodkéw wyrazu
umiejetno$¢ wykorzystania okreslonej techniki i materiatéw

samodzielno$¢ oraz Swiadome podejmowanie decyzji tworczych

pomystowos$¢ i twdrcze rozwigzanie zadania w zakresie programu

starannos¢ odpowiednia do mozliwosci ucznia oraz doprowadzenie pracy do konca
bezpieczne i wlasciwe postugiwanie sie narzedziami oraz dbato$¢ o stanowisko pracy
umiejetno$¢ wypowiadania sie o wtasnej pracy i pracach innych oséb

Ocena niedostateczna — 1: uczen nie spetnia wymagan koniecznych do uzyskania oceny dopuszczajacej, nie opanowat minimum wiadomosci i umiejetnosci oraz nie podejmuje wymaganych
dziatan mimo mozliwosci uzyskania pomocy.



