WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PLASTYKI — KLASA VI

Rok szkolny 2026/2027

Program nauczania: ,Do dzieta!” — Jadwiga Lukas, Krystyna Onak, Marta Ipczynska, Natalia Mrozkowiak, Nowa Era
Podrecznik: ,Do dzieta! 6”, Nowa Era (nr dopuszczenia 903/3/2018)
Podstawa programowa: Plastyka — szkota podstawowa, podstawa programowa obowigzujgca dla klasy VI w roku szkolnym 2026/2027

Obszar / tresci programu

Odniesienie do podstawy
programowe;j

2 — dopuszczajacy

3 — dostateczny

4 — dobry

5 — bardzo dobry

6 — celujacy

ABC sztuki

Poznawanie pojec:
oryginat, reprodukcja i
kopia oraz zasad
prezentac;ji i
upowszechniania dziet.
(PP: 111.1; 111.4; 111.5; 111.8)

Rozpoznaje pojecia
oryginat, reprodukcja i
kopia oraz z pomoca
wskazuje podstawowe
réznice miedzy nimi.

Wyjasnia podstawowe
pojecia i rozpoznaje je w
prostych przyktadach.

Poprawnie odréznia
oryginat, reprodukcje i
kopie oraz zna
podstawowe zasady
prezentacji dziet.

Samodzielnie wyjasnia
réznice miedzy
poznanymi formami i
stosuje zasady zgodnej z
prawem i etykg
prezentaciji.

Swiadomie analizuje
przyktady oryginatow,
reprodukcji i kopii oraz
poprawnie uzasadnia
sposoéb ich
prezentowania.

Swiattocien

Poznawanie funkgc;ji
Swiattocienia i sposobow
jego ukazywania w
rysunku. (PP: I.1; 1.4; 1.5;
I1.1)

Rozpoznaje jasne i
ciemne partie oraz
podejmuje prébe
zastosowania
Swiattocienia.

Wyjasnia pojecie
Swiattocienia i stosuje
podstawowe
zroéznicowanie jasnosci.

Swiadomie wykorzystuje
Swiattocien do
modelowania formy i

sugerowania przestrzeni.

Dobiera sposéb ukazania
Swiattocienia do tematu i
analizuje jego funkcje w
dziele.

Tworczo wykorzystuje
Swiattocien do budowania
formy, przestrzeni i
nastroju w ramach
programu.

Perspektywa rzedowa i
kulisowa

Poznawanie funkgc;ji
perspektywy oraz cech
perspektywy rzedowej i
kulisowej. (PP: 1.1; 1.2; 1.4;

Rozpoznaje prosty
przyktad perspektywy
rzedowe;j lub kulisowe;.

Wyjasnia podstawowe
zasady perspektywy
rzedowej i kulisowej oraz
wykonuje proste

Rozréznia oba rodzaje
perspektywy i poprawnie
stosuje wybrang zasade
W pracy.

Samodzielnie dobiera
perspektywe do

zamierzonego efektu i
wyjasnia jej funkcje w

Twaorczo wykorzystuje
perspektywe rzedowg i
kulisowg, swiadomie
budujac iluzje

I1.5; I1.1; 1I1.5) éwiczenie. dziele. przestrzeni.
Perspektywa zbiezna Poznawanie linii horyzontu, | Rozpoznaje linie Wyjasnia pojecia linia Poprawnie stosuje Samodzielnie konstruuje Sprawnie i tworczo
punktu zbiegu oraz horyzontu lub punkt horyzontu i punkt zbiegu | podstawowe zasady prosta przestrzen z wykorzystuje

zastosowania perspektywy
zbieznej w rysunku i
malarstwie. (PP: I.1; 1.2;
1.4; 11.5; 11.1; 111.5)

zbiegu z pomoca.

oraz wykonuje proste
éwiczenie.

perspektywy zbieznej w
rysunku.

zastosowaniem
perspektywy zbieznej i
uzasadnia rozwigzanie.

perspektywe zbiezng,
Swiadomie kontrolujgc
uktad przestrzenny pracy.

Perspektywa powietrzna i
barwna

Poznawanie sposobéw
wyrazania przestrzeni za
pomoca perspektywy
powietrznej i barwnej. (PP:

Rozpoznaje podstawowe
réznice miedzy planami
przestrzeni i podejmuje
prébe ich zaznaczenia

Wyjasnia podstawowe
zasady perspektywy
powietrznej i barwnej
oraz stosuje je w prostej

Swiadomie réznicuje
barwe i wyrazisto$¢
elementéw w celu
uzyskania wrazenia

Dobiera $rodki
kolorystyczne do
uzyskania gtebi i
analizuje ich funkcje.

Tworczo tgczy
perspektywe powietrzng i
barwna, uzyskujac
przekonujgcg iluzje

1.1; 1.2; 1.3; 1.4; 11.5; 11.1; kolorem. pracy. przestrzeni. przestrzeni.
11.5)
Perspektywa Poznawanie cech Rozpoznaje wybrany Wyjasnia podstawowe Poprawnie stosuje Samodzielnie dobiera Twaérczo wykorzystuje
aksonometryczna i perspektywy przyktad perspektywy cechy poznanych podstawowe zasady sposob przedstawienia poznane sposoby
umowna aksonometrycznej i aksonometrycznej lub rodzajow perspektywy i perspektywy przestrzeni i uzasadnia przedstawiania
umownej oraz ich umowne;. wykonuje proste aksonometrycznej lub zastosowane przestrzeni, Swiadomie
zastosowania w rysunku i éwiczenie. umowne;. rozwigzanie. modyfikujgc ich zasady w
malarstwie. (PP: .2; 1.4; granicach programu.
I1.5; I1.1; 111.5)
Rysunek Poznawanie rysunku jako Rozpoznaje rysunek jako Wymienia podstawowe Charakteryzuje rysunek i Analizuje i poréownuje Samodzielnie interpretuje
dziedziny sztuki, jego roli, dziedzine sztuki i cechy rysunku i opisuje Swiadomie wykorzystuje poznane dzieta poznane dzieta
$srodkéw wyrazu oraz wskazuje podstawowy prosty przyktad dzieta. poznane $rodki w pracy. rysunkowe, postugujac rysunkowe i twérczo
analiza i poréwnanie dziet Srodek wyrazu. sie wlasciwym wykorzystuje ich srodki
rysunkowych. (PP: I.1; 1.4; stownictwem. wyrazu.
1.5; 11.1; 11.2; 111.4; 111.5)
Malarstwo Poznawanie malarstwa Rozpoznaje malarstwo i Wymienia podstawowe Charakteryzuje wybrane Analizuje i poréwnuje Samodzielnie interpretuje

jako dziedziny sztuki,
rodzajow malarstwa,
sposobow przedstawiania
rzeczywistosci oraz

wskazuje podstawowe
Srodki wyrazu.

rodzaje malarstwa i
opisuje prosty przyktad
dzieta.

rodzaje malarstwa i
Swiadomie stosuje
poznane $rodki.

dzieta malarskie,
uwzgledniajac sposob
przedstawiania
rzeczywistosci.

poznane dzietfa i twoérczo
wykorzystuje srodki
malarskie w ramach
programu.




$rodkéw wyrazu. (PP: 1.1;
1.2; 1.3; 1.4; 1.5; 1.6; 11.1; 11.2)

Malarstwo impresjonizmu i
symbolizmu

Poznawanie ram
czasowych oraz
najwazniejszych cech
impresjonizmu i
symbolizmu, analiza dziet.
(PP: 1.1; 1.2; 11.11; 11.2; 111.4;
11.5; 111.7)

Z pomocg rozpoznaje
wybrany przyktad
impresjonizmu lub
symbolizmu.

Wymienia podstawowe
cechy obu nurtéw i
rozpoznaje poznane
przyktady.

Charakteryzuje wybrane
dzieta impresjonizmu i
symbolizmu, wskazujgc
ich cechy.

Poréwnuje dzieta obu
nurtéw i uzasadnia
wskazane réznice w
sposobie przedstawiania.

Samodzielnie analizuje
poznane dzieta i twérczo
wykorzystuje inspiracje
ich srodkami wyrazu.

Grafika Poznawanie grafiki Rozpoznaje grafike i z Wymienia podstawowe Charakteryzuje grafike Analizuje przyktady Samodzielnie i twérczo
artystycznej i uzytkowej, pomoca wskazuje rodzaje grafiki i artystyczng i uzytkowa grafiki, rozréznia jej wykorzystuje poznane
podstawowych technik, podstawowy rodzaj rozpoznaje wybrane oraz poprawnie postuguje | funkcje i Swiadomie zasady grafiki, tgczac
narzedzi, form oraz analiza | grafiki. formy grafiki uzytkowe;. sie poznanymi pojeciami. projektuje prostg forme funkcje i Srodki
dziet. (PP: 1.1; 1.2; 1.3; L.5; graficzna. plastyczne w zakresie
1.6; 11.4; 11.6; 11.7; 111.4; 111.5; programu.

11.7)

Rzezba Poznawanie rzezby, jej Rozpoznaje rzezbe i Wymienia podstawowe Charakteryzuje poznane Analizuje i poréwnuje Samodzielnie interpretuje
rodzajoéw i form oraz poje¢ wskazuje wybrany jej rodzaje rzezby i wyjasnia | rodzaje rzezby i wskazuje | dziefa rzezbiarskie, poznane dzieta
relief, polichromia, rodzaj z pomoca. wybrane pojecia. ich srodki wyrazu. uwzgledniajgc forme, rzezbiarskie i tworczo
medalierstwo, asamblaz; materiat i funkcje. wykorzystuje poznane
analiza dziet. (PP: I.1; 1.5; rozwigzania
1.6; 11.1; 11.3; 11.6; 111.1; 111.4; przestrzenne.

I1.5; 111.7)
Architektura Poznawanie specyfiki i Rozpoznaje architekture i | Wymienia podstawowe Charakteryzuje wybrane Analizuje i poréwnuje Samodzielnie interpretuje

funkciji architektury, jej
podziatu funkcjonalnego
oraz zasad funkcjonalnego
i estetycznego planowania
przestrzeni. (PP: I.1; 1.2;
I.7; 111.1; 111.5)

wskazuje podstawowg
funkcje budynku.

rodzaje architektury i
rozpoznaje jej funkcje.

obiekty architektoniczne,
uwzgledniajac funkcje,
forme i estetyke.

przyktady architektury
oraz uzasadnia ocene
rozwigzan funkcjonalnych
i estetycznych.

poznane przykfady i
tworczo proponuje
rozwigzania
architektoniczne w
zakresie programu.

Poczatki nowoczesnej
architektury

Poznawanie ram
czasowych, cech i
przyktadéw nowoczesne;j
architektury oraz szkoty
chicagowskiej. (PP: I.1;
11.3; 11.4; 11.6; 11.7; 111.1; 111.4;
111.5; 111.6; 111.7)

Z pomoca rozpoznaje
wybrany przyktad

nowoczesnej architektury.

Wymienia podstawowe
cechy nowoczesnej
architektury i rozpoznaje
poznane przyktady.

Charakteryzuje wybrane
dzieta i wskazuje ich
cechy funkcjonalne oraz
formalne.

Poréwnuje przykfady i
wyjasnia, na czym polega
nowoczesnos¢
poznanych rozwigzan.

Samodzielnie analizuje
poznane przykiady i
tworczo wykorzystuje
inspiracje w
projektowaniu wtasnej
formy.

Sztuka uzytkowa

Poznawanie designu i
ergonomii, relacji formy i
funkgji, sSrodkéw wyrazu
oraz etapow tworzenia
dziet sztuki uzytkowej. (PP:

1.1; 1.2; 1.3; 1.5; 11.3; 11.4; 11.6;

I.7; 111.5)

Rozpoznaje sztuke
uzytkowa i wskazuje
prosty przykiad
przedmiotu uzytkowego.

Wyjasnia pojecia design i
ergonomia oraz
rozpoznaje podstawowg
relacje formy i funkgciji.

Charakteryzuje wybrane
dzieto sztuki uzytkowej,
uwzgledniajac jego
funkcje, forme i srodki
wyrazu.

Analizuje przyktad
designu i samodzielnie
proponuje rozwigzanie
uwzgledniajace potrzeby
uzytkownika.

Tworczo projektuje forme
uzytkowa, swiadomie
taczgc funkcje,
ergonomig i estetyke w
zakresie programu.

Secesyjne dzieta sztuki
uzytkowej

Poznawanie ram
czasowych i cech seces;ji
oraz jej przyktadéw w
malarstwie, rzezbie i
architekturze. (PP: I.1; 11.4;
11.6; 11.7; 111.1; 111.4; 111.5;
I11.6; 111.7)

Z pomocg rozpoznaje
wybrany przyktad sztuki
secesyjnej.

Wymienia podstawowe
cechy seces;ji i
rozpoznaje poznane
przyktady.

Charakteryzuje wybrane
dzieta secesyjne i
wskazuje ich
charakterystyczne cechy.

Poréwnuje przykfady
secesiji i taczy ich forme z
funkcjg oraz charakterem
epoki.

Samodzielnie analizuje
poznane dzieta secesyjne
i twérczo wykorzystuje
ich inspiracje w ramach
programu.




KRYTERIA OGOLNE DLA OCEN 2-6

2 — dopuszczajgcy: Uczen opanowat niezbedne minimum wiadomosci i umiejetnosci programu klasy VI; rozpoznaje podstawowe pojecia, z pomocg wykonuje proste zadania i podejmuje
dziatania tworcze.

3 — dostateczny: Uczen opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci; rozpoznaje i nazywa poznane pojecia, wykonuje typowe zadania i stosuje poznane $rodki, zasady perspektywy
oraz techniki w prostych sytuacjach.

4 — dobry: Uczen poprawnie opanowat wiekszo$¢ wymagan; samodzielnie wykorzystuje poznane $rodki i techniki, rozpoznaje i analizuje podstawowe cechy dziet oraz uzasadnia decyzje
plastyczne.

5 — bardzo dobry: Uczen bardzo dobrze opanowat program; sprawnie postuguje sie stownictwem, swiadomie dobiera srodki, techniki i zasady perspektywy, samodzielnie rozwigzuje problemy
plastyczne oraz interpretuje poznane dzieta.

6 — celujgcy: Uczen w petni opanowat wymagania programu klasy VI; samodzielnie i twérczo wykorzystuje poznang wiedze, $wiadomie tgczy srodki, eksperymentuje z poznanymi technikami i
zasadami perspektywy oraz interpretuje dzieta. Nie wymaga to tresci spoza programu klasy VI.

ZASADY OCENIANIA DZIALAN PLASTYCZNYCH

zgodnos¢ pracy z zatozeniami zadania i zastosowanie poznanych $rodkéw wyrazu
umiejetno$¢ wykorzystania okreslonej techniki i materiatow

samodzielno$¢ oraz swiadome podejmowanie decyzji tworczych

pomystowos$c i twdrcze rozwigzanie zadania w zakresie programu

starannos¢ odpowiednia do mozliwosci ucznia oraz doprowadzenie pracy do konca
bezpieczne i wlasciwe postugiwanie sie narzedziami oraz dbato$¢ o stanowisko pracy

umiejetno$¢ wypowiadania sie o wtasnej pracy i pracach innych oséb

Ocena niedostateczna — 1: uczen nie spetnia wymagan koniecznych do uzyskania oceny dopuszczajacej, nie opanowat minimum wiadomosci i umiejetnosci oraz nie podejmuje wymaganych
dziatan mimo mozliwosci uzyskania pomocy.



