
WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PLASTYKI – KLASA VIRok szkolny 2026/2027Program nauczania: „Do dzieła!” – Jadwiga Lukas, Krystyna Onak, Marta Ipczyńska, Natalia Mrozkowiak, Nowa EraPodręcznik: „Do dzieła! 6”, Nowa Era (nr dopuszczenia 903/3/2018)Podstawa programowa: Plastyka – szkoła podstawowa, podstawa programowa obowiązująca dla klasy VI w roku szkolnym 2026/2027Wymagania opracowano jako progresję wiadomości i umiejętności wynikających z treści programu realizowanych w klasie VI. Ocena 6 nie zawiera wymagań wykraczających poza programklasy VI.
Obszar / treści programu Odniesienie do podstawyprogramowej 2 – dopuszczający 3 – dostateczny 4 – dobry 5 – bardzo dobry 6 – celujący
ABC sztuki Poznawanie pojęć:oryginał, reprodukcja ikopia oraz zasadprezentacji iupowszechniania dzieł.(PP: III.1; III.4; III.5; III.8)

Rozpoznaje pojęciaoryginał, reprodukcja ikopia oraz z pomocąwskazuje podstawoweróżnice między nimi.

Wyjaśnia podstawowepojęcia i rozpoznaje je wprostych przykładach.
Poprawnie odróżniaoryginał, reprodukcję ikopię oraz znapodstawowe zasadyprezentacji dzieł.

Samodzielnie wyjaśniaróżnice międzypoznanymi formami istosuje zasady zgodnej zprawem i etykąprezentacji.

Świadomie analizujeprzykłady oryginałów,reprodukcji i kopii orazpoprawnie uzasadniasposób ichprezentowania.Światłocień Poznawanie funkcjiświatłocienia i sposobówjego ukazywania wrysunku. (PP: I.1; I.4; I.5;II.1)

Rozpoznaje jasne iciemne partie orazpodejmuje próbęzastosowaniaświatłocienia.

Wyjaśnia pojęcieświatłocienia i stosujepodstawowezróżnicowanie jasności.
Świadomie wykorzystujeświatłocień domodelowania formy isugerowania przestrzeni.

Dobiera sposób ukazaniaświatłocienia do tematu ianalizuje jego funkcję wdziele.
Twórczo wykorzystujeświatłocień do budowaniaformy, przestrzeni inastroju w ramachprogramu.Perspektywa rzędowa ikulisowa Poznawanie funkcjiperspektywy oraz cechperspektywy rzędowej ikulisowej. (PP: I.1; I.2; I.4;II.5; II.1; III.5)

Rozpoznaje prostyprzykład perspektywyrzędowej lub kulisowej.
Wyjaśnia podstawowezasady perspektywyrzędowej i kulisowej orazwykonuje prostećwiczenie.

Rozróżnia oba rodzajeperspektywy i poprawniestosuje wybraną zasadęw pracy.
Samodzielnie dobieraperspektywę dozamierzonego efektu iwyjaśnia jej funkcję wdziele.

Twórczo wykorzystujeperspektywę rzędową ikulisową, świadomiebudując iluzjęprzestrzeni.Perspektywa zbieżna Poznawanie linii horyzontu,punktu zbiegu orazzastosowania perspektywyzbieżnej w rysunku imalarstwie. (PP: I.1; I.2;I.4; II.5; II.1; III.5)

Rozpoznaje linięhoryzontu lub punktzbiegu z pomocą.
Wyjaśnia pojęcia liniahoryzontu i punkt zbieguoraz wykonuje prostećwiczenie.

Poprawnie stosujepodstawowe zasadyperspektywy zbieżnej wrysunku.
Samodzielnie konstruujeprostą przestrzeń zzastosowaniemperspektywy zbieżnej iuzasadnia rozwiązanie.

Sprawnie i twórczowykorzystujeperspektywę zbieżną,świadomie kontrolującukład przestrzenny pracy.
Perspektywa powietrzna ibarwna Poznawanie sposobówwyrażania przestrzeni zapomocą perspektywypowietrznej i barwnej. (PP:I.1; I.2; I.3; I.4; II.5; II.1;III.5)

Rozpoznaje podstawoweróżnice między planamiprzestrzeni i podejmujepróbę ich zaznaczeniakolorem.

Wyjaśnia podstawowezasady perspektywypowietrznej i barwnejoraz stosuje je w prostejpracy.

Świadomie różnicujebarwę i wyrazistośćelementów w celuuzyskania wrażeniaprzestrzeni.

Dobiera środkikolorystyczne douzyskania głębi ianalizuje ich funkcję.
Twórczo łączyperspektywę powietrzną ibarwną, uzyskującprzekonującą iluzjęprzestrzeni.

Perspektywaaksonometryczna iumowna
Poznawanie cechperspektywyaksonometrycznej iumownej oraz ichzastosowania w rysunku imalarstwie. (PP: I.2; I.4;II.5; II.1; III.5)

Rozpoznaje wybranyprzykład perspektywyaksonometrycznej lubumownej.
Wyjaśnia podstawowecechy poznanychrodzajów perspektywy iwykonuje prostećwiczenie.

Poprawnie stosujepodstawowe zasadyperspektywyaksonometrycznej lubumownej.

Samodzielnie dobierasposób przedstawieniaprzestrzeni i uzasadniazastosowanerozwiązanie.

Twórczo wykorzystujepoznane sposobyprzedstawianiaprzestrzeni, świadomiemodyfikując ich zasady wgranicach programu.
Rysunek Poznawanie rysunku jakodziedziny sztuki, jego roli,środków wyrazu orazanaliza i porównanie dziełrysunkowych. (PP: I.1; I.4;I.5; II.1; II.2; III.4; III.5)

Rozpoznaje rysunek jakodziedzinę sztuki iwskazuje podstawowyśrodek wyrazu.
Wymienia podstawowecechy rysunku i opisujeprosty przykład dzieła.

Charakteryzuje rysunek iświadomie wykorzystujepoznane środki w pracy.
Analizuje i porównujepoznane dziełarysunkowe, posługującsię właściwymsłownictwem.

Samodzielnie interpretujepoznane dziełarysunkowe i twórczowykorzystuje ich środkiwyrazu.
Malarstwo Poznawanie malarstwajako dziedziny sztuki,rodzajów malarstwa,sposobów przedstawianiarzeczywistości oraz

Rozpoznaje malarstwo iwskazuje podstawoweśrodki wyrazu.
Wymienia podstawowerodzaje malarstwa iopisuje prosty przykładdzieła.

Charakteryzuje wybranerodzaje malarstwa iświadomie stosujepoznane środki.
Analizuje i porównujedzieła malarskie,uwzględniając sposóbprzedstawianiarzeczywistości.

Samodzielnie interpretujepoznane dzieła i twórczowykorzystuje środkimalarskie w ramachprogramu.



środków wyrazu. (PP: I.1;I.2; I.3; I.4; I.5; I.6; II.1; II.2)Malarstwo impresjonizmu isymbolizmu Poznawanie ramczasowych oraznajważniejszych cechimpresjonizmu isymbolizmu, analiza dzieł.(PP: I.1; I.2; II.1; II.2; III.4;III.5; III.7)

Z pomocą rozpoznajewybrany przykładimpresjonizmu lubsymbolizmu.
Wymienia podstawowecechy obu nurtów irozpoznaje poznaneprzykłady.

Charakteryzuje wybranedzieła impresjonizmu isymbolizmu, wskazującich cechy.
Porównuje dzieła obunurtów i uzasadniawskazane różnice wsposobie przedstawiania.

Samodzielnie analizujepoznane dzieła i twórczowykorzystuje inspiracjeich środkami wyrazu.

Grafika Poznawanie grafikiartystycznej i użytkowej,podstawowych technik,narzędzi, form oraz analizadzieł. (PP: I.1; I.2; I.3; I.5;I.6; II.4; II.6; II.7; III.4; III.5;III.7)

Rozpoznaje grafikę i zpomocą wskazujepodstawowy rodzajgrafiki.
Wymienia podstawowerodzaje grafiki irozpoznaje wybraneformy grafiki użytkowej.

Charakteryzuje grafikęartystyczną i użytkowąoraz poprawnie posługujesię poznanymi pojęciami.
Analizuje przykładygrafiki, rozróżnia jejfunkcje i świadomieprojektuje prostą formęgraficzną.

Samodzielnie i twórczowykorzystuje poznanezasady grafiki, łączącfunkcję i środkiplastyczne w zakresieprogramu.
Rzeźba Poznawanie rzeźby, jejrodzajów i form oraz pojęćrelief, polichromia,medalierstwo, asamblaż;analiza dzieł. (PP: I.1; I.5;I.6; II.1; II.3; II.6; III.1; III.4;III.5; III.7)

Rozpoznaje rzeźbę iwskazuje wybrany jejrodzaj z pomocą.
Wymienia podstawowerodzaje rzeźby i wyjaśniawybrane pojęcia.

Charakteryzuje poznanerodzaje rzeźby i wskazujeich środki wyrazu.
Analizuje i porównujedzieła rzeźbiarskie,uwzględniając formę,materiał i funkcję.

Samodzielnie interpretujepoznane dziełarzeźbiarskie i twórczowykorzystuje poznanerozwiązaniaprzestrzenne.
Architektura Poznawanie specyfiki ifunkcji architektury, jejpodziału funkcjonalnegooraz zasad funkcjonalnegoi estetycznego planowaniaprzestrzeni. (PP: I.1; I.2;II.7; III.1; III.5)

Rozpoznaje architekturę iwskazuje podstawowąfunkcję budynku.
Wymienia podstawowerodzaje architektury irozpoznaje jej funkcje.

Charakteryzuje wybraneobiekty architektoniczne,uwzględniając funkcję,formę i estetykę.
Analizuje i porównujeprzykłady architekturyoraz uzasadnia ocenęrozwiązań funkcjonalnychi estetycznych.

Samodzielnie interpretujepoznane przykłady itwórczo proponujerozwiązaniaarchitektoniczne wzakresie programu.
Początki nowoczesnejarchitektury Poznawanie ramczasowych, cech iprzykładów nowoczesnejarchitektury oraz szkołychicagowskiej. (PP: I.1;II.3; II.4; II.6; II.7; III.1; III.4;III.5; III.6; III.7)

Z pomocą rozpoznajewybrany przykładnowoczesnej architektury.
Wymienia podstawowecechy nowoczesnejarchitektury i rozpoznajepoznane przykłady.

Charakteryzuje wybranedzieła i wskazuje ichcechy funkcjonalne orazformalne.
Porównuje przykłady iwyjaśnia, na czym poleganowoczesnośćpoznanych rozwiązań.

Samodzielnie analizujepoznane przykłady itwórczo wykorzystujeinspiracje wprojektowaniu własnejformy.
Sztuka użytkowa Poznawanie designu iergonomii, relacji formy ifunkcji, środków wyrazuoraz etapów tworzeniadzieł sztuki użytkowej. (PP:I.1; I.2; I.3; I.5; II.3; II.4; II.6;II.7; III.5)

Rozpoznaje sztukęużytkową i wskazujeprosty przykładprzedmiotu użytkowego.
Wyjaśnia pojęcia design iergonomia orazrozpoznaje podstawowąrelację formy i funkcji.

Charakteryzuje wybranedzieło sztuki użytkowej,uwzględniając jegofunkcję, formę i środkiwyrazu.

Analizuje przykładdesignu i samodzielnieproponuje rozwiązanieuwzględniające potrzebyużytkownika.

Twórczo projektuje formęużytkową, świadomiełącząc funkcję,ergonomię i estetykę wzakresie programu.

Secesyjne dzieła sztukiużytkowej Poznawanie ramczasowych i cech secesjioraz jej przykładów wmalarstwie, rzeźbie iarchitekturze. (PP: I.1; II.4;II.6; II.7; III.1; III.4; III.5;III.6; III.7)

Z pomocą rozpoznajewybrany przykład sztukisecesyjnej.
Wymienia podstawowecechy secesji irozpoznaje poznaneprzykłady.

Charakteryzuje wybranedzieła secesyjne iwskazuje ichcharakterystyczne cechy.
Porównuje przykładysecesji i łączy ich formę zfunkcją oraz charakteremepoki.

Samodzielnie analizujepoznane dzieła secesyjnei twórczo wykorzystujeich inspiracje w ramachprogramu.



KRYTERIA OGÓLNE DLA OCEN 2–6
2 – dopuszczający: Uczeń opanował niezbędne minimum wiadomości i umiejętności programu klasy VI; rozpoznaje podstawowe pojęcia, z pomocą wykonuje proste zadania i podejmujedziałania twórcze.3 – dostateczny: Uczeń opanował podstawowe wiadomości i umiejętności; rozpoznaje i nazywa poznane pojęcia, wykonuje typowe zadania i stosuje poznane środki, zasady perspektywyoraz techniki w prostych sytuacjach.4 – dobry: Uczeń poprawnie opanował większość wymagań; samodzielnie wykorzystuje poznane środki i techniki, rozpoznaje i analizuje podstawowe cechy dzieł oraz uzasadnia decyzjeplastyczne.5 – bardzo dobry: Uczeń bardzo dobrze opanował program; sprawnie posługuje się słownictwem, świadomie dobiera środki, techniki i zasady perspektywy, samodzielnie rozwiązuje problemyplastyczne oraz interpretuje poznane dzieła.6 – celujący: Uczeń w pełni opanował wymagania programu klasy VI; samodzielnie i twórczo wykorzystuje poznaną wiedzę, świadomie łączy środki, eksperymentuje z poznanymi technikami izasadami perspektywy oraz interpretuje dzieła. Nie wymaga to treści spoza programu klasy VI.
ZASADY OCENIANIA DZIAŁAŃ PLASTYCZNYCH
zgodność pracy z założeniami zadania i zastosowanie poznanych środków wyrazu
umiejętność wykorzystania określonej techniki i materiałów
samodzielność oraz świadome podejmowanie decyzji twórczych
pomysłowość i twórcze rozwiązanie zadania w zakresie programu
staranność odpowiednia do możliwości ucznia oraz doprowadzenie pracy do końca
bezpieczne i właściwe posługiwanie się narzędziami oraz dbałość o stanowisko pracy
umiejętność wypowiadania się o własnej pracy i pracach innych osób
Ocena niedostateczna – 1: uczeń nie spełnia wymagań koniecznych do uzyskania oceny dopuszczającej, nie opanował minimum wiadomości i umiejętności oraz nie podejmuje wymaganychdziałań mimo możliwości uzyskania pomocy.


